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SCOPUL GURSULUL O o

CURSUL A VIZAT CONSTIENTIZAREA ASPECTELOR-
CHEIE LEGATE DE ALFABETIZAREA DIGITALA IN
EDUCATIE, IN CONTEXTUL INVATARII PRIN
COOPERARE, DE TIP BLENDED LEARNING SI FLIPPED
CLASSROOM PRIN INTEGRAREA TIC.
TOTODATA, A INSPIRAT CELE MAI BUNE PRACTICI
PRIVIND MODUL IN CARE TIC POT SPORI MOTIVATIA,
PARTICIPAREA S| INVATAREA ELEVILOR.

WELCOME T0 OUR SCHOOL

Rezultate urmarite

1. Constientizarea problemelor-cheie legate de alfabetizarea
digitalain educatie

2. Abilitati sicompetente privind predarea siinvatarea
mixte, inversate si cooperative prinintegrarea tehnologiei si
ainstrumentelor web

3. Cunoasterea celor mai bune practici privind modul in care
TIC pot spori motivatia, participarea, spiritul antreprenorial
siinvatarea elevilor

4. Competente digitale in lucrul cu o serie de instrumente,
software si programe interesante pentru predare siinvatare
b. Competente in proiectarea si dezvoltarea de continuturi
concrete de invatare (continuturi multimedia, resurse, lectii
etc.)




PROGRAM
Ziua 1: Prezentarea cursului si a participantilor
Brainstorming si team building
- Competente si abilitati-cheie pentru secolul XXlI: o introducere interactiva
Cooperative learning, blended learning si flipped classroom in Europa:
caracteristici, valori si bune practici

Ziua 2: Storytelling digital si continuturi didactice multimedia

Editare video pentru predare | Crearea unei povesti video | Crearea unei lectii
video interactive | Crearea unei carti digitale, multimedia | Pagini web si benzi
desenate

Ziua 3: invatarea mixta in practica

Creare lectie mixta, digitala | Rezumare continutul invatarii: infografice, harti
mentale si altele | Platforme si resurse de invatare bazate pe web | Explorarea
celor mai bune instrumente de apreciere si evaluare

Ziua 4: Colaborare, creativitate si rezolvarea problemelor

Site-uriweb, programe web, aplicatii mobile si produse electronice pentru
predare siinvatare: o prezentare generald| Instrumente si platforme web
colaborative | Gamificare pentru predare: caracteristici siinstrumente practice

Ziua 5: Un nouinceput

Tur cultural al centrului orasuluii | Planificarea activitatii de follow-up pentru
proiectele viitoare

Evaluarea cursului | Eliberarea certificatelor de participare la curs
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SPATIUL EUROPEAN AL EDUCATIEI

Spatiul European al Educatiei este o
initiativa a Uniunii Europene care isi
propune sa faciliteze cooperareaintre
statele membre in domeniul educatiei,
promovand excelenta si incluziunea pentru
toti. Acesta vizeaza asigurarea accesuluila
educatie de calitate, mobilitate academica
si recunoasterea calificarilorin intreaga
Europa. Obiectivul este crearea unui cadru
comun pénain 2025, pentru a imbunatati
sansele tinerilor si a dezvolta un sector
educational mai puternic si mai
interconectat.

Pentru mai multe informatii: European
Education Area.

PLANUL EUROPEAN DE ACTIUNE iN
EDUCATIA DIGITALA

Planul European de Actiune in Educatia
Digitala este o initiativa a Uniunii Europene
careisi propune saimbunatateasca
competentele digitale si sa promoveze
utilizarea tehnologieiin educatie. Acesta
vizeaza asigurarea accesului egal la
educatie digitala de calitate si adaptarea
sistemelor educationale la transformarea
digitala. Planul urmareste, de asemenea, sa
sprijine inovarea si colaborareaintre
statele membre pentru a crea un spatiu
educational digital eficient si accesibil
tuturor.

Pentru mai multe informatii: Digital
Education Action Plan.
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AGENDA COMPETENTELOR
EUROPENE

Agenda Competentelor Europene este o
strategie a Uniunii Europene care vizeaza
imbunatatirea competentelor si
calificarilor cetatenilor pentru a face fata
provocarilor economice si sociale. Aceasta
include masuri pentru a dezvoltainvatarea
pe tot parcursul vietii, adaptarea
competentelor la piata muncii si
promovarea competentelor digitale.
Agendaisi propune sa asigure ca toti
cetatenii europeni beneficiaza de
oportunitati educationale si de formare
continuad, necesare pentru a prospera intr-
0 economie verde si digitala.

Pentru mai multe informatii: European
Skills Agenda

CADRUL EUROPEAN AL
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COMPETENTELOR ANTREPRENORIALE

Cadrul european al competentelor
antreprenoriale (EntreComp) este un
model de referinta creat de Uniunea
Europeana pentru a defini si dezvolta
competentele necesare in domeniul
antreprenaoriatului. Acesta cuprinde 15
competente esentiale grupate in trei
domenii: idei si oportunitati, resurse si
actiune. EntreComp sprijina atat educatia
formala, cat siinvatarea continua,
incurajand spiritul antreprenorial si
dezvoltarea de abilitati practice in diverse
contexte.

Pentru mai multe informatii: EntreComp.


https://education.ec.europa.eu/focus-topics/digital-education/action-plan
https://education.ec.europa.eu/focus-topics/digital-education/action-plan
https://ec.europa.eu/social/main.jsp?catId=1317&langId=en
https://ec.europa.eu/education/education-in-the-eu/european-education-area_en
https://ec.europa.eu/education/education-in-the-eu/european-education-area_en
https://ec.europa.eu/social/main.jsp?catId=1223&langId=en
https://ec.europa.eu/social/main.jsp?catId=1223&langId=en

CADRUL EUROPEAN DE
COMPETENTE iN MATERIE DE
DURABILITATE

Cadrul european de competente in materie
de durabilitate (GreenComp) este o
initiativa a Uniunii Europene care vizeaza
dezvoltarea competentelor necesare
pentru a sprijini tranzitia catre o societate
sustenabila. Acesta defineste competente
cheie precum gandirea sistemica,
invatarea bazata pe durabilitate siactiunea
responsabild pentru protejarea mediului.
GreenComp oferad o baza pentru educatia
ecologica, ajutand cetatenii sa contribuie
activ la o economie verde si la un viitor
durabil.

Pentru mai multe informatii: GreenComp

COMPETENTA DIGITALA: DIGCOMP

Competenta digitala (DigComp) este un
cadru european care descrie abilitatile
necesare pentru a utiliza tehnologiile
digitale in mod competent, critic si
responsabil. Acesta identifica cinci
domenii principale, inclusiv alfabetizarea
digitald, comunicarea online, crearea de
continut digital, securitatea si rezolvarea
problemelor tehnice. DigComp este un
instrument valoros pentru educatie,
formare profesionald si dezvoltarea
competentelor digitale in randul cetatenilor
europeni.

Pentru mai multe informatii: DigComp.
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CADRUL EUROPEAN PENTRU
COMPETENTELE DIGITALE ALE
PROFESORILOR

Cadrul european pentru competentele
digitale ale profesorilor (DigCompEdu) este
un ghid dezvoltat de Uniunea Europeana
pentru a sprijini profesorii in dobandirea si
imbunatatirea abilitatilor digitale necesare
in predare. Acesta defineste sase domenii
cheie, de la utilizarea resurselor digitale
pana laincurajarea competentelor digitale
ale elevilor. DigCompEdu este esential
pentru adaptarea educatiei la noile
tehnologii si pentru cresterea calitatii
actului educational prin integrarea
eficientad a instrumentelor digitale.

Pentru mai multe informatii: DigCompEdu.

Digital
content creation



https://ec.europa.eu/jrc/en/digcomp
https://ec.europa.eu/jrc/en/publication/greencomp-european-sustainability-competence-framework
https://ec.europa.eu/jrc/en/digcompedu

APLICATIL
DIGITALE
EDUCATIONALE.
IN 1N}

@ DIGITAL STORY TELLING SI
PREDAREA MULTIMEDIA

https://www.clarisketch.com/
https://www.storvboardthat.com/storvbo
ard-creator#

https://quizizz.com/admin
https://makebeliefscomix.com/Comix/

«Editarea video pentru predare
«Crearea unui video story

«Crearea unei lectii video interactive
«Crearea unei carti digitale, multimedia

- . ) 3://simpleshow.com/
«Pagini web si benzi desenate hitps://simpleshow. cofmy

@ COLABORARE, CREATIVITATE
SI REZOLVARE DE PROBLEME

hitps://info.flip.com/en-us.html

https://wordwall.net/

«Website-uri, web-wares, aplicatii si
produse electronice pentru predare si
invatare

«Instrumente si platforme colaborative

content/cas-biodiversity/how-1s-
biodiversity-studied/biodiversity-

methods

https:/fwww.360cities.net/search?utf8=%E

@ BLENDED LEARNING

«Crearea unei lectii digitale de tip blended
learrning

«Rezumarea continuturilor invatarii::
infografice, harti mentale

«Explorarea celor mai bune instrumente de
evaluare

https://screenpal.com/

https://'wwwweschool.com/

https://padlet.com/
https://coggle.it

https:

uizlet.com
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TRADITIONAL CLASSROOM FLIPPED CLASSROOM

TEACHER INSTRUCTS AT SctooL

STUDENT WATCHES TEACHER INSTRUCTION

MAMEUVERING THE MIDDLE

FLIPPED CLASSROOM este un demers invers, prin care copiii se familiarizeazi cu un continut
nou acasd, il exerseazi si pun in practicd la scoald. Rolurile se mverseaza, medwl de invatare se
schimba, elevul devine elementul central al procesului instructiv — educativ, fiind propriul ghid in

interactiunea cu materialul nou.

FLIPPED CLASSROOM

Flipped classroom este un model
educational in care procesul traditional de
predare este inversat: elevii studiaza
materialele teoretice acasa, prin
intermediul resurselor digitale, iar timpul
petrecutin clasa este dedicat activitatilor
practice, discutiilor si aplicarii
cunostintelor.

Acest model pune accent pe invatarea
activa si colaborativa, oferindu-le elevilor
oportunitatea de aintelege mai profund
conceptele prin exercitii si proiecte sub
indrumarea profesorului. Flipped
classroom favorizeaza implicarea elevilorin
propriul proces de invatare si
imbunatateste rezultatele academice prin
personalizarea si adaptarea educatieila
nevoile fiecaruia.

APLICATII

in cadrul modelului flipped classroom,
activitatile din clasa se concentreaza pe
aplicarea practica a cunostintelor deja
studiate acasa. De exemplu, in orele de
matematica, elevii pot rezolva probleme
complexe in echipe, subindrumarea
profesorului, discutand diferite abordari si
solutii. In lectiile de stiinte, se pot realiza
experimente sau proiecte de laborator,
avand deja fundamentul teoretic dobandit
prin materiale video sau lecturi predate
online. In orele de limbi straine, elevii pot
participa la jocuri de rol si discutii
interactive pentru a exersa abilitatile de
vorbire siascultare. Acest model permite
personalizareainvatarii, deocarece
profesorul poate oferi feedback direct si
sprijin elevilor care intdmpina dificultati.
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BRUXELLES, ADESEA CONSIDERAT INIMA UNIUNII
EUROPENE, ESTE CENTRUL ADMINISTRATIV SI POLITIC AL
UNIUNII, GAZDUIND PRINCIPALELE INSTITUTII EUROPENE
PRECUM COMISIA EUROPEANA SI PARLAMENTUL
EUROPEAN. ORASUL ESTE UN NOD IMPORTANT PENTRU
COOPERAREA INTERNATIONALA S| DEZVOLTAREA DE
POLITICI COMUNE, FIIND LOCUL UNDE SE CONTUREAZA
DIRECTIILE STRATEGICE ALE UNIUNII PENTRU PROIECTE $SI
INITIATIVE EUROPENE, INCLUSIV CELE DIN CADRUL
PROGRAMULUI ERASMUS+.
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FORMARE CONTINUA N SPATIUL EUROPEAN AL EDUCATIEI

Interactive ICT-Based, Digital and Web Tools for
an Effective Blended, Flipped and Cooperative Learning (Bruxelles, Belgia)

Preventing and Intervening in (Cyber)Bullying (Strasbourg, Eranta)

Eco - Friendly Classroom:Environment
| & Ecology in the Digital Age (Chantilly, Franta)

EDUCATIE EUROPEANA PENTRU VIITOR

Education For ValuE+
blog cu resurse educationale deschise

ATITUDINE LAALTITUDINE
club de dezvoltare personala

EcoFriendly School
parteneriate europene eTwinning

Parteneri

oy
'CASA CORPULUI DIDACTIC
an L——_  SPIRU HARET IASI

Teacher Academy ENJOY () ITALY ﬂlm

https://educationforvalue.wordpress.com

FINANTAT DE UNIUNEA EUROPEANA. CU TOATE ACESTEA, PUNCTELE DE VEDERE $SI OPINIILE EXPRIMATE APARTIN
EXCLUSIV AUTORULUI (AUTORILOR) SI NU REFLECTA iN MOD NECESAR CELE ALE UNIUNII EUROPENE SAU ALE
ANPCDEFP. NICI UNIUNEA EUROPEANA SI NICI ANPCDEFP NU POT FI TRASE LA RASPUNDERE PENTRU ACESTEA.


https://educationforvalue.wordpress.com/

